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Пояснительная записка

Информатика – одна из фундаментальных отраслей научного знания, формирующая системно-информационный подход к анализу окружающего мира, изучающая информационные процессы, методы и средства получения, преобразования, передачи, хранения и использования информации стремительно развивающаяся и постоянно расширяющаяся область практической деятельности человека, связанная с использованием информационных технологий.

Рабочая программа учебного курса по информатике для 9 класса на текущий учебный год разработана в соответствии со следующими документами:
· Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (ред. От 29.07.2017) «Об образовании в Российской Федерации».
· Приказ Министерства образования и науки России от 17.12.2010 № 1897 «Об утверждении федерального государственного стандарта основного общего образования».
· ООП ООО МБОУ «Советская сош».
· Положение о рабочей программе учителя МБОУ «Советская сош» от 26.08.2019.
· Информатика. Программа для старшей школы: 10-11 классы. Базовый уровень / И. Г. Семакин. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 100 с.: ил. – (Программы и планирование).
· Приказ Министерства образования и науки РФ от 31 марта 2014 г. № 253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования».

Программа рассчитана на 35 часов из расчета 1 час в неделю.

Перечень средств обучения:
1. Операционная система AltLinux Simply Linux 8.2.
2. Программа-архиватор FileRoller.
3. Пакет офисных программ LibreOffice.org.
4. Звуковой редактор Audacity.
5. Редактор растровой графики GIMP, редактор векторной графики Inkscape.
6. Программа для просмотра статических изображений.
7. Мультимедиа проигрыватель.
8. Редактор Web-страниц Geany.
9. Браузер.
10. Системы программирования Паркетчик, PascalABC, Lazarus.
11. Экран, мультимедиа проектор.
12. Персональный компьютер – рабочее место учителя.
13. Персональный компьютер – рабочее место ученика.
14. Комплект сетевого оборудования.
15. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов
(http://school-collection.edu.ru/). 
16. Материалы авторской мастерской Семакина И.Г.
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika). 




Цели, задачи учебного предмета
Изучение информатики и информационных технологий в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
	
Изучение предмета информатики и информационных технологий способствует решению следующих задач:
· обеспечить преемственность курса информатики основной и старшей школы (типовые задачи – типовые программные средства в основной школе; нетиповые задачи – типовые программные средства в рамках базового уровня старшей школы);
· систематизировать знания в области информатики и информационных технологий, полученные в основной школе, и углубить их с учетом выбранного профиля обучения;
· заложить основу для дальнейшего профессионального обучения, поскольку современная информационная деятельность носит, по преимуществу, системный характер;
· сформировать необходимые знания и навыки работы с информационными моделями и технологиями, позволяющие использовать их при изучении других предметов.


Планируемые результаты освоения программы

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
1. Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.
2. Сформированность навыков сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности.
3. Бережное, ответственное и компетентное отношение к физическому и психологическому здоровью как к собственному, так и других людей, умение оказывать первую помощь.
4. Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности; осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации собственных жизненных планов.

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие метапредметные результаты:
1. Умение самостоятельно определять цели и составлять планы; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать учебную и внеучебную (включая внешкольную ) деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения целей; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях.
2. Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции другого, эффективно разрешать конфликты.
3. Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников.
4. Владение навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения.

Предметные результаты освоения информатики.
В соответствии с ФГОС, изучение информатики в основной школе должно обеспечить:
1. Сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире.
2. Владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов.
3. Владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня.
4. Владение знанием основных конструкций программирования.
5. Владение умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц.
6. Владение стандартными приемами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандарт ной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ.
7. Использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации.
8. Сформированностпь представлений о компьютерноматематических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса).
9. Сформированность представлений о способах хранения и простейшей обработке данных.
10. Сформированность понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними.
11. Владение компьютерными средствами представления и анализа данных.
12. Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники без опасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации.
13. Сформированность понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете




Универсальные учебные действия (УУД)

Регулятивные УУД
1. Формирование алгоритмического мышления:
· умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели (личной, коллективной, учебной, игровой и др.);
· умение решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий на естественных и формальных языках;
· умение вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия в случае расхождения начального плана (или эталона), реального действия и его результата.
2. Умение использовать различные средства самоконтроля с учетом специфики изучаемого предмета (дневник, в том числе электронный, портфолио, таблицы достижения результатов, беседа с учителем и т. д.)

Познавательные УУД
1. Умение выделять, называть, читать, описывать объекты реальной действительности (умение представлять информацию об изучаемом объекте в виде описания: ключевых слов или понятий, текста, списка, таблицы, схемы, рисунка и т. п.).
2. Умение объяснять взаимосвязь первоначальных понятий информатики и объектов реальной действительности (соотносить их между собой, включать в свой активный словарь ключевые понятия информатики).
3. Умение создавать информационные модели объектов, явлений, процессов из разных областей знаний на естественном, формализованном и формальном языках (на начальном уровне); преобразовывать одни формы представления в другие, выбирать язык представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи.
4. Умение выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель решения задачи. Умение применять начальные навыки по использованию компьютера для решения простых информационных и коммуникационных учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, докладов, рефератов, создание презентаций и др.
5. Формирование способности выполнять разные виды чтения: беглое чтение; сканирование; аналитическое чтение; предварительное чтение; повторное чтение.
6. Формирование системного мышления — способности к рассмотрению и описанию объектов, явлений, процессов в виде совокупности более простых элементов, составляющих единое целое.
7. Формирование объектно-ориентированного мышления – способности работать с объектами, объединять отдельные предмеры в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов в этой группе или общие функции и действия, выполняемые этими или над этими объектами.
8. Формирование формального мышления — способности применять логику при решении информационных задач, умение выполнять операции над понятиями и простыми суждениями.
9. Формирование критического мышления:
· способность устанавливать противоречие, т. е. несоответствие между желаемым и действительным;
· способность осуществлять перенос знаний, умений в новую ситуацию для реше- ния проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем;
· способность формулировать гипотезу по решению проблем

Коммуникативные УУД
1. Умение определять наиболее рациональную последовательность действий по коллективному выполнению учебной задачи (план, алгоритм, модули и т. д.), а также адекватно оценивать и применять свои способности в коллективной деятельности.
2. Умение самостоятельно оценивать свою деятельность и деятельность членов коллектива посредством сравнения с деятельностью других, с собственной деятельностью в прошлом, с установленными нормами.
3. Умение использовать монолог и диалог для выражения и доказательства своей точки зрения, толерантности, терпимости к чужому мнению, к противоречивой информации.
4. Формирование умений выбора, построения и использования адекватной информационной модели для передачи своих мыслей средства- ми естественных и формальных языков в соответствии с задачами и условиями коммуникации
5. Умение использовать информацию с учетом этических и правовых норм. Формирование умений использования иронии, самоиронии и юмора в процессе общения.

Личностные УУД
1. Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;
2. Актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;
3. формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ;
4. освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.
5. Формирование критического отношения к информации и избирательности ее восприятия, уважения к информации о частной жизни и информационным результатам деятельности других людей, основ правовой культуры в области использования информации.
6. Формирование навыков создания и поддержки индивидуальной информационной среды, навыков обеспечения защиты значимой личной информации, формирование чувства ответственности за качество личной информационной среды; формирование умения осуществлять совместную информационную деятельность, в частности, при выполнении учебных заданий, в том числе проектов.







Содержание учебного предмета

Курс информатики в 10-11 классах рассчитан на продолжение изучения информатики после освоения предмета в 7-9 классах. Систематизирующей основой содержания предмета «Информатика», изучаемого на разных ступенях школьного образования, является единая содержательная структура образовательной области, которая включает в себя четыре раздела:
1. Теоретические основы информатики.
2. Средства информатизации (технические и программные).
3. Информационные технологии.
4. Социальная информатика.
Основные содержательные линии общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие содержательные линии курса информатики основной школы.
Линия информации и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработки информации в информационных системах; информационные основы процессов управления).
Линия моделирования и формализации (моделирование как метод познания; информационное моделирование: основные типы информационных моделей; исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).
Линия алгоритмизации и программирования (понятие и свойства алгоритма, основы теории алгоритмов, способы описания алгоритмов, языки программирования высокого уровня, решение задач обработки данных средствами программирования).
Линия информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).
Линия компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернета, основы сайтостроения).
Линия социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность).
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии».



Планируемые результаты освоения учебного предмета

1. Введение. Структура информатики
Учащиеся должны знать:
· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах;
· из каких частей состоит предметная область информатики.

2. Информация. Представление информации
Учащиеся должны знать:
· три философские концепции информации;
· понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации;
· что такое язык представления информации; какие бывают языки;
· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;
· примеры технических систем кодирования информации, таких как азбука Морзе, телеграфный код Бодо;
· понятия «шифрование», «дешифрование».

3. Измерение информации
Учащиеся должны знать:
· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;
· определение бита с алфавитной точки зрения;
· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);
· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;
· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации;
· определение бита с позиции содержания сообщения.
Учащиеся должны уметь:
· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности появления символов в тексте);
· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
· выполнять пересчет количества информации в разные единицы.

4. Представление чисел в компьютере
Учащиеся должны знать:
· принципы представления данных в памяти компьютера;
· представление целых чисел;
· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;
· принципы представления вещественных чисел.
Учащиеся должны уметь:
· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;
· определять по внутреннему коду значение числа.

5. Представление текста, изображения и звука в компьютере
Учащиеся должны знать:
· способы кодирования текста в компьютере;
· способы представления изображения; цветовые модели;
· в чем различие растровой и векторной графики;
· способы дискретного (цифрового) представления звука.
Учащиеся должны уметь:
· вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;
· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи.

6. Хранение и передача информации
Учащиеся должны знать:
· историю развития носителей информации;
· современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики;
· модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;
· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускную способность;
· понятие «шум» и способы защиты от шума.
Учащиеся должны уметь:
· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
· рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи.

7. Обработка информации и алгоритмы
Учащиеся должны знать:
· основные типы задач обработки информации;
· понятие исполнителя обработки информации;
· понятие алгоритма обработки информации.
Учащиеся должны уметь:
· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой.

8. Автоматическая обработка информации
Учащиеся должны знать:
· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов;
· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;
· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста.
Учащиеся должны уметь:
· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.

9. Информационные процессы в компьютере
Учащиеся должны знать:
· этапы истории развития ЭВМ;
· что такое фон-неймановская архитектура ЭВМ;
· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);
· архитектуру персонального компьютера;
· принципы архитектуры суперкомпьютеров.

10. Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное прграммирование
Учащиеся должны знать:
· этапы решения задачи на компьютере;
· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;
· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;
· систему команд компьютера;
· классификацию структур алгоритмов;
· принципы структурного программирования.
Учащиеся должны уметь:
· описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном алгоритмическом языке;
· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц.

11. Программирование линейных алгоритмов
Учащиеся должны знать:
· систему типов данных в Паскале;
· операторы ввода и вывода;
· правила записи арифметических выражений на Паскале;
· оператор присваивания;
· структуру программы на Паскале.
Учащиеся должны уметь:
· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале.

12. Логические величины и выражения, программирование ветвлений
Учащиеся должны знать:
· логический тип данных, логические величины, логические операции;
правила записи и вычисления логических выражений;
· условный оператор If;
· оператор выбора Select case.
· Учащиеся должны уметь:
· программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления.

13. Программирование циклов
Учащиеся должны знать:
· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;
· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;
· операторы цикла While и Repeat-Until;
· оператор цикла с параметром For;
· порядок выполнения вложенных циклов.
Учащиеся должны уметь:
· программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром; программировать итерационные циклы;
· программировать вложенные циклы.

14. Подпрограммы
Учащиеся должны знать:
· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;
· правила описания и использования подпрограмм-функций;
· правила описания и использования подпрограмм-процедур.
Учащиеся должны уметь:
· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;
· описывать функции и процедуры на Паскале; записывать в программах обращения к функциям и процедурам.

15. Работа с массивами
Учащиеся должны знать:
· правила описания массивов на Паскале;
· правила организации ввода и вывода значений массива;
· правила программной обработки массивов.
Учащиеся должны уметь:
· составлять типовые программы обработки массивов, такие как заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировка массива и др.

16. Работа с символьной информацией
Учащиеся должны знать:
· правила описания символьных величин и символьных строк;
· основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией.
Учащиеся должны уметь:
· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.



Календарно-тематическое планирование

	Раздел
	Тема урока
	Кол-во часов

	Введение. Структура информатики
	Введение. Структура информатики
	1

	Информация
	Понятие информации
	1

	
	Представление информации, языки, кодирование
	1

	
	Практическая работа №1: Кодирование информации
	1

	
	Измерение информации. Алфавитный подход
	1

	
	Измерение информации. Содержательный подход
	1

	
	Практическая работа №2: Измерение информации
	1

	
	Представление чисел в компьютере
	1

	
	Практическая работа №3: Представление чисел
	1

	
	Представление текста в компьютере
	1

	
	Представление изображения и звука в компьютере
	1

	
	Практическая работа №4: Представление текстов. Сжатие текстов. Представление изображения и звука
	1

	Информационные процессы
	Хранение и передача информации
	1

	
	Обработка информации и алгоритмы. Практическая работа №5: Управление алгоритмическим исполнителем
	1

	
	Автоматическая обработка информации
	1

	
	Практическая работа №6: Автоматическая обработка данных
	1

	
	Информационные процессы в компьютере
	1

	Программирование
	Алгоритмы, структуры алгоритмов, структурное программирование
	1

	
	Программирование линейных алгоритмов
	1

	
	Практическая работа №7: Программирование линейных алгоритмов
	1

	
	Логические величины и выражения, программирование ветвлений
	1

	
	Практическая работа №8: Программирование логических выражений
	1

	
	Практическая работа №9: Программирование ветвящихся алгоритмов
	1

	
	Программирование циклов
	1

	
	Практическая работа №10: Программирование циклических алгоритмов (1-й час)
	1

	
	Практическая работа №10: Программирование циклических алгоритмов (2-й час)
	1

	
	Подпрограммы
	1

	
	Практическая работа №11: Программирование с использованием подпрограмм
	1

	
	Работа с массивами
	1

	
	Практическая работа №12: Программирование обработки одномерных массивов
	1

	
	Типовые задачи обработки массивов
	1

	
	Практическая работа №13: Программирование обработки двумерных массивов
	1

	
	Работа с символьной информацией
Практическая работа №14: Программирование обработки строк символов (1-й час)
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	Практическая работа №14: Программирование обработки строк символов (2-й час)
	1










Перечень учебно-методического обеспечения образовательного процесса
	Предмет
	Кл.
	Кол-во
часов
	Учебники
	Программа
	Методические пособия
	Контрольно-измерительные материалы

	Основное  общее образование

	Информатика и ИКТ
	10
	35
	Информатика. Базовый уровень: учебник для 10 класса / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер, Т. Ю. Шеина. – 4-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 264 с.: ил.
	Информатика. Программы для образовательных организаций. 2-11 классы / сост. М. Н. Бородин. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015. – 576 с.: ил. – (Программы и планирование).
	· Информатика. 10-11 классы. Базовый уровень: методическое пособие / И. Г. Семакин, Е. К. Хеннер. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018. – 112 с.: ил.
· Информатика. Примерная рабочая программа. 10-11 классы. Базовый уровень: учебно-методическое пособие / И. Г. Семакин. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017. – 64 с. : ил.
	· Комплект цифровых образовательных ресурсов (далее ЦОР), размещенный в Единой коллекции ЦОР: http://school-collection.edu.ru/
· Электронный гипертекстовый аналог учебников с возможностью использования на автономном носителе с подборкой электронных образовательных ресурсов к темам учебников из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru)
· Комплект дидактических материалов для текущего контроля результатов обучения по информатике в основной школе, под ред. И. Г. Семакина (доступ через авторскую мастерскую И. Г. Семакина на сайте методической службы издательства: http://www.metodist.lbz.ru/
· Информатика. Задачник-практикум : в 2 т. Т. 1 /Л.А. Залогова [и др.]; под ред. И. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 309 с. : ил.
Информатика. Задачник-практикум : в 2 т. Т. 2 /Л.А. Залогова [и др.]; под ред. И. Г. Семакина, Е.К. Хеннера. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 294 с. : ил.
















Лист коррекции
По предмету _____________________________

	Уроки, которые требуют коррекции
	Уроки, содержащие коррекцию
	

	Дата, класс
	№ урока по КТП
	Тема урока
	Причина коррекции
	Дата 
	Форма коррекции
Варианты: 
Объединение тем ( указать с какой, № урока); домашнее изучение с последующей контрольной работой; организация он-лайн урока; другое
	

	18.05
	33, 34
	Работа с символьной информацией
Практическая работа №14: Программирование обработки строк символов (1-й час)
	
	18.05
	Работа с символьной информацией
Практическая работа №14: Программирование обработки строк символов (1-й час)
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



